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亚马逊宣布推出首款量子计算芯片（2025年3月3日）
亚马逊云科技（Amazon Web Services，AWS）推出了首款量子计算芯片Ocelot，旨在解决该领
域面临的最大障碍之一：纠错。AWS称这款芯片可将量子纠错成本降低90%，这一重大突破将加快
实用、容错量子计算机的开发进程。

AWS表示Ocelot芯片将纠错功能作为底层设计原则，而不是后续添加的功能。这款芯片采用“猫量
子比特”，这类特殊量子比特的命名源于“薛定谔的猫”思想实验。



3

“祖冲之三号”问世！（2025年3月4日）
中国科学技术大学的研究团队在量子计算领域取得了重要突破。中国科学院院士潘建伟等人成功研
制出包含105个可读取比特和182个耦合比特的超导量子计算原型机“祖冲之三号”。这一成果实现
了对“量子随机线路采样”任务的高效求解，其性能显著超越现有技术水平。
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量子计算再次进入政府工作报告（2025年3月5日）
培育壮大新兴产业、未来产业……建立未来产业投入增长机制，培育生物制造、量子科技、具身智
能、6G等未来产业。
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什么是量子计算？
量子计算是一种遵循量子力学规律调控量子信息单元进行计算的新型计算模式。在理解量子计算的
概念时，通常将它和经典计算相比较。

经典计算使用2进制的数字电子方式进行运算，而二进制总是处于0或1的确定状态。

量子计算和现有的计算模式完全不同，它借助量子力学的叠加特性，能够实现计算状态的叠加，它
不仅包含0和1，还包含0和1同时存在的叠加态（Superposition）。

经典计算与量子计算的区别



8

什么是量子计算？
普通计算机中的2位寄存器在某一时间仅能存储4个二进制数（00、01、10、11）中的一个

量子计算机中的2位量子位（qubit）寄存器可同时存储这四种状态的叠加状态

随着量子比特数目的递增，对于n个量子比特而言，量子信息可以处于2种可能状态的叠加，配合量
子力学演化的并行性，可以展现比传统计算机更快的处理速度

量子纠缠（Entanglement）等特性，理论上，量子计算机相较于当前使用最强算法的经典计算机



根据摩尔定律，集成电路上可容纳的晶体管数目每隔约18-24个月增加一倍，性能也相应增加一倍。

挑战一：随着芯片元件集成度的不断提高，芯片内部单位体积内散热也相应增加，再由于现有材料
散热速度有限，就会因“热耗效应”产生计算上限。

挑战二：元器件尺寸的不断缩小，在纳米甚至更小尺度下经典计算世界的物理规律将不再适用，产
生“尺寸效应”。
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为什么需要量子计算？

摩尔定律
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为什么需要量子计算？
量子计算的基本思想是利用量子力学的规则和思想来处理问题和信息，遵循这样的思维导向可以轻
易了解到量子计算的优势所在。 

在传统的计算机中，每当输入对应数量的信息，电脑即会相应地输出对应的数据；

而如今将量子力学应用在计算机硬件设备中并且输入信息，就不仅是有序提供一些输入和读出数据
那么简单，利用量子叠加态定律可实现一键式处理多个输入的强并行性；与传统的程序相比，这是
一个指数级的加速和飞跃。

除了理论意义上的计算速度的增长，量子计算还具有在不同领域发挥作用的现实可能性。
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为什么需要量子计算？
大数据检索：在当前的大数据和人工智能时代，量子计算可以解决海量的数据检索问题

量子模拟：在量子模拟方面，特别是生化制药中，量子模拟有望利用相应的量子算法在更长的时间
范围内准确地进行分子模拟，从而实现当前技术水平无法做到的精确建模

金融计算：量子计算影响金融服务行业的方式是解决复杂的优化问题，如投资组合风险优化和欺诈
检测。量子计算可以更好地确定有吸引力的投资组合

大数据检索 量子模拟 金融计算
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为什么需要量子计算？
大数据检索：在人工智能方面，量子计算能有效提高机器学习的深度和速度，突破人工智能发展的
瓶颈。

现代农业：量子计算机能够快速分析化学催化过程，并提出最佳的催化剂组合来产生氨。

云计算：量子云计算正在成为富有前景的领域。量子云平台可以简化编程，并提供对量子计算机的
低成本访问。

人工智能 现代农业 云计算
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谁在研究量子计算？
D-Wave、谷歌、Rigetti Computing、1Qbit、IBM等都是研发量子计算的世界领军机构。
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谁在研究量子计算？
机构 总部 研究进展

D-Wave 加拿大
• 2011年5月11日正式发布了全球第一款商用型量子计算机“D-Wave One”。
• 2017年1月，D-Wave公司推出D-Wave 2000Q，其声称该系统由2000个qubit构成，可以用于

求解最优化、网络安全、机器学习和采样等问题。

谷歌 美国 2016年，谷歌与加州大学合作布局超导量子计算，报道了9位超导量子比特的高精度操控，并购买
了初创企业D-Wave公司的量子退火机，探索人工智能领域。

微软 美国 微软的量子技术采用“拓扑量子比特（Topological qubit）”进行计算，而不是普通的“逻辑量子
比特（logical qubit）”。

Intel 美国 在CES 2018（国际消费类电子产品展览会），英特尔正式展示了49量子比特的超导量子计算芯片。

IBM 美国 IBM在CES 2019正式亮相了Q System One，将其宣传为”世界上为商用和科研打造的首个全面集
成化的通用量子计算系统”，拥有20个量子位的计算力。

阿里巴巴 中国 2018年5月8日，阿里巴巴宣布已经研制出世界上运算最快的量子电路模拟器“太章”，并已成功
模拟了81（9x9）比特40层基准的谷歌随机量子电路。

百度 中国 2018年3月8日上午，百度宣布成立量子计算研究所，开展量子计算软件和信息技术应用业务研究。

本源量子 中国

2017年9月11日，本源量子计算科技有限责任公司成立。
目前已研制出量子比特处理器玄微XW B2-100、量子测控一体机OriginQ Quantum AIO，并且上线
了本源量子计算云平台、发布了完全自主的高级量子编程语言QRunes、量子编程软件开发工具
QPanda等产品。
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量子计算的发展
对于量子计算的真正发展，业界普遍认为源自20世纪最具丰富多彩的科学
家，诺贝尔奖获得者Richard Feynman在1982年一次公开演讲中提出的两
个问题：

p经典计算机是否能够有效地模拟量子系统？

不可能，因为目前没有任何可行的方法，可以求解出这么多变量的微分
方程。

p如果放弃经典的图灵机模型，是否可以做得更好？

Richard Feynman提出如果拓展一下计算机的工作方式，不使用逻辑门
来建造计算机，而是一些其他的东西，比如分子和原子。

理查德·费曼



此后，计算机科学家们一直在努力攻克这一艰巨挑战。伴随时代发展的趋势，在20世纪90年代，量
子计算机的算法发展得到了巨大的进步。

16

量子计算的发展
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量子计算的发展

年份 发展 年份 发展

1992年 Deutsch和Jozsa提出了
D-J量子算法 2013年

加拿大D-Wave系统公司
发布了512Q的量子计算
设备

1994年 Peter Shor提出了Shor算
法 2016年 IBM发布了6量子比特的

可编程量子计算机

1996年 Lov Grover提出了Grover
量子搜索算法 2017年 本源量子发布了32位量

子计算虚拟系统

1998年 Bernhard Omer提出量子
计算编程语言 2018年 Intel和Google分别测试

了49位和72位量子芯片

2009年
MIT三位科学家联合开发
了一种求解线性系统的
HHL量子算法

2018年12月6日
本源量子发布了第一款测
控一体机Origin 
Quantum AIO

2019年1月
IBM发布了世界上第一台
独立的量子计算机IBM Q 
System One
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量子计算软件介绍—量子语言
由于当前量子计算机的通用体系架构未得到统一，在硬件层面上的技术路线也未最终确定，所以目
前还无法确定哪种量子机器指令集相对更科学、更合理。

现阶段在量子计算编程领域的研究者们大多从“量子线路图”、“量子计算汇编语言”、“量子计
算高级编程语言”的方式入手，不断寻找未来可能最受量子计算机发展欢迎的编程语言。

在量子比特数量较少的前提条件下，量子线路图是大多数从事量子计算的研究者一开始采用的最广
泛的形式，目前大多数的量子计算平台（如本源量子计算云平台、IBM Q平台）均支持这一编程方式。
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量子计算软件介绍—量子语言
随着量子计算技术研究的不断深入，人类能够使用的量子比特数量也逐步增长，在这种情况下，量
子线路图的编程方式显然无法适应研究需要了，量子汇编语言应用而生。

pQASM

p本源推出的初代量子计算汇编语言Qrunes

pRigetti提出的Quil

在经典计算世界，高级编程语言分为命令式和函数式两大类，而在量子计算编程领域，同样适用。、

p命令式：将经典代码和量子代码组合在同一程序中的 QCL、微软开发的Q#、适用于量子退火器
的QMASM

p函数式：Peter Selinger定义的两种密切相关的量子编程语言QFC 和 QPL、微软研究院StationQ
工作的LIQUi|>、Quipper

p现有的量子编程语言包含经典控制结构，例如循环和条件执行，并允许对经典和量子数据进行操
作；量子编程语言有助于使用高级构造表达量子算法。
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量子计算软件介绍—量子软件开发包
随着量子语言的不断成熟，量子计算行业中各类量子软件开发包层出不穷，它们提供着各种量子编
程工具，诸如各类数据库、代码示例、程序开发的流程和指南，允许开发人员在特定量子平台上创
造量子软件应用程序等。

量子软件开发工具分为两大类：一类是可以访问量子处理器的SDK，一类是基于量子计算模拟器的
SDK。

p类型一允许开发者在原型量子器件和量子模拟器上运行
量子电路

p苏黎世联邦理工学院开发的ProjectQ、IBM的qiskit、
Rigetti的Forest

p类型二采用量子模拟器制作的量子软件开发包

p微软的Q#开发套件、Google的Criq以及本源的QPanda
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量子计算软件介绍—量子云平台
量子态非常“挑剔”——它们需要在非常低的温度下储存，否则可能会受到干扰和破坏。

越来越多的量子计算公司、研究机构发布了各自的量子计算云平台，已知的包括IBM的Quantum 
Experience、Rigetti的 Forest、本源量子计算云平台等，主要的目的是在量子计算领域占得先机。

本源量子云计算平台
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量子计算软件介绍—量子云平台
量子云平台，全称应该是量子云计算平台；一定程度上可以理解为用户与各家公司、研究机构的量
子计算机之间的介质平台；用户通过量子云平台经由调度服务器和互联网向部署在远程的量子计算
机提交任务，量子计算机在处理这些任务后再通过调度服务器和互联网将结果返回给用户。

量子云平台计算流程图
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量子系统

量子化 Quantization与量子态 Quantum State
p量子态就是一个微观粒子的状态。

p描述一个粒子的状态时，总要找一些能够用来区分微观粒子的属性。在宏观世界中，假设一个人

在一栋楼中活动，如果他在一层，就称处于”1态”；在二层，就称处于“2态”；在地下一层，

就称处于“-1 态”。微观粒子也有这样的属性，比如它的位置。

p假设这个人正在上楼梯，进入到一个模糊的状态，这 
样就不太容易区分到底是在“1态”还是“2态”，此时

就需要找一些客观存在的参数去描述这一方面的属性，

比如所处的海拔。通常，在日常生活中，这些描述都是

连续的，因为这些参数会被分割成更小的部分。

24



量子系统

量子化 Quantization与量子态 Quantum State
p无限分割下去，直到不得不靠“几个原子”这种单位去描述物体的长度时，量子效应就出场了。 薛
定谔方程告诉人们，一定会遇到不可分割的最小单位，这种最小单位，统称为量子；这种现象，被

称为量子化。这是量子的第一个特性。

p以 一 栋 楼 为 例 ， 在 微 观 的 世 界 里 面 ， 一 栋 楼 的 楼 梯 被 拆

掉 了 ， 这 使 得 微 观 粒 子 要 么 在 一 楼 ， 要 么 在 二 楼 ， 仅 存

在 于 整 数 的 楼 层 ， 但 是 ， 这 不 代 表 微 观 粒 子 就 失 去 了 上

下楼的机会。这里就是量子的第二个特性——跃迁。

25



量子系统

量子叠加性 Quantum Superposition
p量子叠加性是量子的第三个特性。量子理论中，薛定谔的猫的故事是量子叠加性的一个典型示例，

故事的末尾告诉我们：猫处于生与死的叠加态。

状态的演化 Evolution of State
p状态的演化是指量子态随时间发生变化。对于一个两能级的量子系统，量子状态的演化类似于地

球上的位置随时间变化一样，量子态可以想象成一个单位球面上的点，它随时间演化就同球面上

点的位置随时间发生变化类似。

薛定谔的猫 26



量子系统

测量和坍缩 Measurement And Collapse
p薛定谔宣称，不打开盒子，猫就处于生和死的“叠加态”，又称：“当我们打开盒子，经过了我

们的观察，猫就会坍缩到一个确定的生、死状态上”。

p量子的第四个特性：对于一个叠加态而言，可以去测量它，测量的结果一定是这一组量子化之后

的、确定的、分立的态中的一个。

薛定谔的猫

27



量子系统

下面将用数学的方式将这些概念重新表述一遍。

1 态矢 State Vector
p量子态可用线性代数中的向量来描述，在物理学中，向量常称作矢量。在量子理论中，描述量子

态的向量称为态矢，态矢分为左矢和右矢。

28



量子系统

2）内积和外积

29



量子系统

3）两能级系统 Two Level System
p对于微观量子而言，有一个决定粒子性质的最直接参量——能量。粒子的能量只会在几个分立的

能级上面取值，限制取值的可能性种类为两种，这就构成了两能级系统。

p除了某些特殊的情况之外，这两个能级必定能找出来一个较低的，称之为基态(ground state)，记

为 |g⟩ ；另一个能量较高的，称之为激发态(excited state)，记为 |e⟩ 。

p和经典的比特类比，常将|e⟩ 记做 |0⟩ ，将 |g⟩ 记做，并称|1⟩ 之为量子比特（quantum bits）

p任意叠加态（superposition） |ψ⟩ 可以写作|0⟩ 和 |1⟩ 的线性组合

30



量子系统

4）状态的演化 Evolution of State
p量子态可以由态矢（或称向量）来表示，量子也可以有不同的状态，并且可以同时处于不同的状

态，那么量子态是如何随时间演化呢？

p假设：封闭的(closed)量子系统的演化（evolution）由酉变换（unitary transformation）来描述。

具体地，在t1 时刻系统处于状态|ψ1⟩ ，经过一个和时间t1 和 t2 有关的酉变换U ，系统

在 t2 时刻的状态

p这里的酉变换U 可以理解为是一个矩阵，并且满足

31



量子系统

4）状态的演化 Evolution of State
p量子计算中，各种形式的酉矩阵被称作量子门。例如Pauli矩阵也是一组酉矩阵，

p以X门作用在量子态上为例，

p量子态的演化本质上可以看作是对量子态对应的矩阵做变换，即是做矩阵的乘法。

32



量子系统

5）叠加态和测量 Superposition State And Measurement

33



量子系统

6）相位、纯态和混合态 Phase, Pure State and Mixed State
p如果将量子态初始化到某一个未知的叠加态上面，能否通过反复的测量得到它的表达式呢？看以

下这两种情况：

p发现在 |0⟩ ， |1⟩ 的方向上测量，它们的表现都是一半概率为0，一半概率为1，根本不能区分。

从这个现象可以知道无法通过概率得到态的相位信息θ ，实际上，量子态的相位是量子相干性的

体现。

p所以，定义纯态就是“纯粹的量子态”，它不仅具有概率，还具有相位（也就是量子相干性）。

混合态是纯态的概率性叠加，它往往失去了（部分或全部的）相位信息。

34



观测量和计算基下的测量

量子比特（qubit）不同于经典的比特（bit），一个量子比特 |ψ⟩ 可以同时处于|0⟩ 和 |1⟩ 两个状态，

可用线性代数中的线性组合（linear combination）来表示为

在量子力学中常称量子比特|ψ⟩ 处于 |0⟩ 和 |1⟩ 的叠加态（superpositions），其中α、β都是复数

（complex number），两维复向量空间的一组标准正交基（orthonormal basis）组成一 |0⟩ 和 |1⟩ 组
计算基（computational basis）。

在量子力学中测量（measure）会导致坍塌，即是说测量会影响到原来的量子状态，因此量子状态的

全部信息不可能通过一次测量得到。当对量子比特|ψ⟩ 进行测量时，仅能得到该量子比特概率|α|2 处

在 |0⟩ 态，或概率 |β|2 处在 |1⟩ 态。由于所有情况的概率和为 1 ，则有 |α|2+|β|2=1 。
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量子计算原理--常见逻辑门以及含义
1）Hadamard (H) 门

pHadamard 门是一种可将基态变为叠加态的量子逻辑门，有时简称为H门。Hadamard 门作用在单
比特上，它将基态 |0⟩  变成 (|0⟩ +|1⟩ )/2 ，将基态 |1⟩  变成 (|0⟩ −|1⟩ )/2 。
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量子计算原理--常见逻辑门以及含义
2）Pauli-X门

pPauli-X门作用在单量子比特上，它是经典计算机 NOT 门的量子等价，将量子态进行翻转，量子态
变化方式为：
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量子计算原理--常见逻辑门以及含义
3）Pauli-Y门

pPauli-Y门作用在单量子比特上，作用效果为绕Bloch球 Y 轴旋转角度 π ，Pauli-Y门的矩阵形式为泡
利矩阵 σy ，即：
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量子计算原理--常见逻辑门以及含义
4）Pauli-Z门

pPauli-Z 门作用在单量子比特上，作用效果是绕Bloch球 Z 轴旋转角度 π ，Pauli-Z门矩阵形式为泡利
矩阵 σz ，即：
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量子计算原理--常见逻辑门以及含义
5）旋转门（rotation operators）

p分别用不同的泡利矩阵作为生成元是构成 RX , RY , RZ 的方法。

pRX(θ) 门由Pauli-X矩阵作为生成元生成，其矩阵形式为
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量子计算原理--常见逻辑门以及含义
6）多量子比特逻辑门

p不论是在经典计算还是量子计算中，两量子比特门无疑是建立量子比特之间联系的最重要桥梁。
不同于经典计算中的与或非门及它们的组合，量子逻辑门要求所有的逻辑操作必须是酉变换，所
以输入和输出的比特数量是相等的。

p对于一个 n 量子比特 |xn−1⋯ x0⟩  , n 量子比特系统的计算基就有 2n 单位正交矢量组成，借助于
经典比特的进位方式对量子比特进行标记，从左到右依次是二进制中的从高位到低位，也就是
说 |xn−1⋯ x0⟩  中 xn−1 为高位， x0 为低位。
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量子计算原理--常见逻辑门以及含义
6）多量子比特逻辑门--CNOT 门

p控制非门(Control-NOT)，通常用 CNOT 进行表示，是一种普遍使用的两量子比特门。

p若低位为控制比特，那么它具有如下的矩阵形式:

p对应的 CNOT 门在线路中显示如图，含实点的路线对应的量子比特称为控制比特（control qubit），
含+号的路线对应的量子比特为目标比特（target qubit）。
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量子计算原理--常见逻辑门以及含义
6）多量子比特逻辑门--CNOT 门

p假设， CNOT 门作用分别作用在基态 |ψ⟩ =|00⟩  , |01⟩  , |10⟩  , |11⟩  上面, 得到新的量子态为：

p由于低位比特为控制比特，高位比特为目标比特，所以当低位比特位置对应为1时，高位比特就
会被取反；当低位比特位置为0时，不对高位比特做任何操作。
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量子计算原理--常见逻辑门以及含义
6）多量子比特逻辑门--CNOT 门

p假设，高位为控制比特， CNOT 门分别作用在基态 |ψ⟩ =|00⟩  , |01⟩  , |10⟩  , |11⟩  上，那么，
可以计算四个两量子比特的计算基经 CNOT 门的演化结果如图所示：

p从上例可以看出 CNOT 门的含义是当控制比特为 |0⟩  态时，目标比特不发生改变；当控制比特
为 |1⟩  态时，对目标比特执行 X 门(量子非门)操作。要注意的是控制比特和目标比特的地位是不
能交换的。
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量子计算原理--常见逻辑门以及含义
6）多量子比特逻辑门--CR 门

p控制相位门（Controlled phase gate）和控制非门类似，通常记为 CR (CPhase)，其矩阵形式如下：

pCR 门在线路中显示如图

p在 CR 门的图标中，含实点的路线对应的量子比特称为控制比特（control qubit），含CR字母的路
线对应量子比特为目标比特（target qubit）。

p当控制比特为 |0⟩  态时，目标比特不发生改变；当控制比特为 |1⟩  态时，对目标比特执行相转
变门（phase-shift gate），其特殊的是，控制相位门里交换控制比特和目标比特的角色，矩阵形
式不会发生任何改变。
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量子计算原理--常见逻辑门以及含义
6）多量子比特逻辑门--iSWAP 门

piSWAP 门的主要作用是交换两个比特的状态，并且赋予其 π/2 相位；经典电路中也有SWAP门，
但是 iSWAP 是量子计算中特有的。 iSWAP 门在某些体系中是较容易实现的两比特逻辑门，它是
由 σx⊗ σx+σy⊗ σy 作为生成元生成，需要将矩阵 σx⊗ σx+σy⊗ σy 对角化， iSWAP 门的矩阵表示如
下：

p通常会用一个完整的翻转，即 θ=π/2 的情况来指代 iSWAP 。当角度为 iSWAP 的一半时，即 θ=π/4 ，
称之为 iSWAP 。对于 iSWAP 门而言，两个比特之间地位是对等的，不存在控制和受控的关系。
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量子计算原理--常见逻辑门以及含义
7）量子线路与测量操作

p量子线路是由代表量子比特演化的路线和作用在量子比特上的量子逻辑门组成的。量子线路产生
的效果，等同于每一个量子逻辑门依次作用在量子比特上。在真实的量子计算机上，最后要对量
子系统末态进行测量操作，才能得到末态的信息，因此也把测量操作作为量子线路的一部分，测
量操作有时也称为测量门。测量背后的原理就是之前讲到的投影测量。



量子计算原理

示例（1）

初始态为|0⟩ , 首先经过一个H 门，演化得到末态
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量子计算原理

示例（1）

接着就对其进行测量操作，得到投影到计算基|0⟩ 下的概率为

根据测量假设，测量过后末态|ψ′⟩ 变为新的量子态
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量子计算原理

示例（1）

投影到计算基|1⟩ 下的概率为

测量过后末态 |ψ′⟩ 变为新的量子态
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量子计算原理

示例（2）

在该量子线路中，初始态q[1]、q[0]代表量子比特的初始态均为 |0⟩ ，因此该系统的复合量子态

为 |00⟩ , 这里复合量子态|00⟩ 的从左到右依次对应高位比特到低位比特。首先该复合的量子比特在

时刻 1 同时经过H 门 和 X 门，接着在时刻 2 经过 CNOT 门，最后在时刻 3 进行整体测量操作。
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量子计算原理

示例（2）

在初始时刻系统处在初始态|ψ0⟩=|00⟩ ，其中左边的 0 为高位 q[1] , 右边的 0 为低位 q[0] , 经过时

刻 1 的门以后量子态变为
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量子计算原理

示例（2）

接着在时刻 2 经历 CNOT 门后，演化为
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量子计算原理

示例（2）

最后，到时刻 3 进行测量操作，若用测量操作M00≡|00⟩⟨00| ，则得到投影到计算基|00⟩ 下的概率

为

根据测量假设，由于 P(00)=0 ，因此测量过后，量子态|ψ2⟩ 不可能坍缩在基态 |00⟩ 上面。 54



量子计算原理

示例（2）
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Overview
ML is a class of advanced algorithms that perform a certain task. Given a large number of 
inputs and desired outputs, an ML model can be trained to make predictions on unseen data. 
If it is executed on quantum computers, it becomes a quantum ML algorithm.
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Overview
Selection of the architecture of a parametric quantum circuit (PQC), also known as ansatz.

pSelect the architecture of a PQC by specifying a sequence of parametrized quantum gates

poperation of the PQC is defined by a unitary matrix U(θ), which is dependent on a vector of free 
parameters θ

Parametric optimization

pThe optimizer is fed measurements of the quantum state produced by the PQC, typically in the 
form of estimated expectations of observables; and it produces updates to the parameter 
vector θ.
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Parametrized Quantum Circuits
Variational or Parametrized Quantum Circuits (PQCs) are specific types of quantum 
algorithms that depend on free parameters. 

PQCs allow us to utilize the existing quantum computers to their full extent. 

In the context of QML, PQCs are used either to encode the data, where the parameters are 
determined by the data being encoded, or as a quantum model, where the parameters are 
determined by an optimization process.
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Categorization of QML Approaches
Before diving into the details of QML algorithms, it is important to characterize different 
approaches based on the type of data and type of processor used to solve the problem.
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Categorization of QML Approaches
CC refers to processing Classical data using Classical computers, but using algorithms 
inspired by quantum computing.

CQ refers to processing Classical data using Quantum machine learning algorithms.

pMain focus

QC refers to processing Quantum data using Classical machine learning algorithms.

pActive area

QQ refers to processing Quantum data using Quantum machine learning algorithms. It is 
also known as Fully Quantum Machine Learning (FQML).

pFuture area
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Categorization of QML Approaches
CC refers to processing Classical data using Classical computers, but using algorithms 
inspired by quantum computing.
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Categorization of QML Approaches
CQ refers to processing Classical data using Quantum machine learning algorithms.

pMain focus
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Categorization of QML Approaches
QC refers to processing Quantum data using Classical machine learning algorithms.

pIn the QC case, quantum data are first measured, and then the classical measurement outputs 
are processed by a classical machine learning model.
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Quantum Neural Networks
Quantum Neural Networks (QNNs) are computational Artificial Neural Network (ANN) models 
that are based on the principles of quantum mechanics.

pThe quantum circuit contains a feature map module,

pan Ansatz module with trainable weights,

pMeasurements are conducted to obtain the outputs.
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Quantum Neural Networks
During the NISQ era, the main focus is on Hybrid Quantum Neural Networks (HQNNs).
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Quantum Neural Networks
Quantum Convolutional Neural Networks

pThe structure of a classical CNN consists of applying alternating convolutional layers (with an 
activation function) and pooling layers, typically followed by fully-connected layers before the 
output is generated.
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